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PROMOWANIE ROZWOJU ZAWODOWEGO
NAUCZYCIELI ORAZ INTEGRACJI POPRZEZ
WLACZENIE NOWOCZESNYCH TECHNOLOGII OO
NAUCZANIA DZIECI Z AUTYZMEM

INNOWACYJNE NARZEDZIA

Rozwijanie innowacyjnych technologii
wspomagajqgcych oraz zapewnianie dostepu i
rédwnych szans jest istotq Strategii UE na rzecz
Niepetnosprawnosci. BEAUSOME ma na celu
opracowanie interaktywnych gier VR oraz
platformy e-learningowej, ktére bedq
wykorzystywane przez nauczycieli i rodzicéw dzieci
z ASD (zaburzeniami ze spektrum autyzmu) w celu
wspierania rozwoju umiejetnosci spotecznych od
wczesnhego wieku.

GRA W WIRTUALNEJ RZECZYWISTOSCI

VR oferuje unikalny zestaw korzysci dla ucznidw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i/lub
niepetnosprawnosciami, tworzqc immersyjne i
angazujqgce doswiadczenia, ktére mogq wzmacniaé
nauke, interakcje spoteczne i dobrostan emocjonalny.
Gry VR BEAUSOME, wykorzystujgc interaktywne i
zabawne podejscie, koncentrujq sie na 5 kluczowych
obszarach umiejetnosci spotecznych poprzez 90
scenariuszy, skierowanych na potrzeby dzieci z
autyzmem.

PLATFORMA E-LEARNINGOWA

Dynamiczna i interaktywna platforma e-
learningowa bedzie petnita role centrum
edukacyjnego dla rodzicdw i nauczycieli
dzieci z ASD. Bedzie sktadaé sie z
profesjonalnego kursu e-learningowego,
zbioru zasobdéw i metodologii wspierajgcych
nabywanie umiejetnosci spotecznych przez
dzieci z autyzmem, a takze z internetowej
spotecznosci, interaktywnego narzedzia do
e-mapowania oraz systemu walidacji
umiejetnosci online.
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