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 DOSKONALENIE WCZESNEJ EDUKACJI I  OPIEKI NAD
DZIECKIEM POPRZEZ CYFROWE PODNOSZENIE

KWALIFIKACJI NAUCZYCIELI ORAZ WPROWADZENIE
INKLUZYWNEGO PROGRAMU STEAM I ROBOTYKI

O PROJEKCIE:
Projekt ma na celu wzmocnienie profili
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej,
zmotywowanie ich i wyposażenie ich w
kompetencje cyfrowe i umiejętności
pedagogiczne, a także zapewnienie im
niezbędnych narzędzi i zasobów, aby sprostać
wyzwaniom stawianym przed systemami
edukacji w całej Europie, które zostały
przyspieszone przez Covid-19 .
Ponadto głównym celem jest udoskonalenie
metod pedagogicznych stosowanych we wczesnej
edukacji, wyeliminowanie dysproporcji w
edukacji cyfrowej i umiejętnościach nauczycieli
pomiędzy państwami członkowskimi.

Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania tej publikacji nie oznacza poparcia jej treści, które
odzwierciedlają wyłącznie poglądy autorów, a Komisja nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek
wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Numer projektu: 2021-2-PL01-KA220-SCH-000048987

GRUPY DOCELOWE:
Nauczyciele edukacji
wczesnoszkolnej
Dzieci w wieku 3-6 lat
Rodzice/opiekunowie
Interesariusze,
organizatorzy
szkoleń, władze

Dobry nauczyciel może wzbudzić
nadzieję, rozpalić wyobraźnię i

zaszczepić miłość 
uczenia się. - Brad Henry
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TRZECIE SPOTKANIE W ZAGRZEBIU

W dniu 14 listopada 2023 roku w Zagrzebiu w
Chorwacji odbyło się trzecie MPT, które było
okazją do omówienia stanu zaawansowania
projektu i nadchodzących zadań. 

Dodatkowo konsorcjum finalizuje wszystkie
zadania przed LTTA na Cyprze!

WEBINARIA DLA RODZICÓW

KONSORCJUM:

Wsparcie Komisji Europejskiej dla powstania tej publikacji nie oznacza poparcia jej treści, które
odzwierciedlają wyłącznie poglądy autorów, a Komisja nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek
wykorzystanie informacji w niej zawartych.

Konsorcjum zorganizowało dwa bezpłatne seminaria
internetowe w dniach 28 listopada i 5 grudnia 2023
r. Głównym celem seminariów internetowych jest
prezentacja działań przygotowanych przez
konsorcjum dla rodziców do wykonania z dziećmi w
celu wspierania i wzmacniania edukacji STEAM. 

Duża liczba uczestników wzięła udział w obu
seminariach internetowych i podzieliła się swoimi
pomysłami i wiedzą na temat zajęć, które rodzice
mogą wykonywać ze swoimi dziećmi. 

Więcej informacji o obu webinarach znajdziesz na
stronie projektu!


